Regulamin Konkursu na projekt graficzny roll-up’a 
Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej


§ 1
Postanowienia ogólne

1. Niniejszy Regulamin określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w Konkursie na projekt graficzny roll-up’a Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej. 
2. Organizatorem Konkursu jest Politechnika Świętokrzyska z siedzibą w Kielcach, al. Tysiąclecia Państwa Polskiego 7, 25-314 Kielce - Ośrodek Transferu Technologii, zwany dalej również "Organizatorem" lub „OTT”.
3. O wyniku konkursu decyduje Komisja Konkursowa w składzie:
· prof. dr hab. inż. Marek Iwański - Prorektor ds. Badań i Współpracy z Podmiotami Zewnętrznymi – Przewodniczący Komisji Konkursowej,
· mgr Justyna Bonar - Kierownik Ośrodka Transferu Technologii,
· mgr inż. Kamil Dziewit - Kierownik Biura Promocji i Komunikacji, 
· mgr Emilia Ćwikła - Kierownik Akademickiego Centrum Kariery,
· mgr inż. Kamil Kot - Rzecznik patentowy. 
4. Osobą uprawnioną do kontaktu z Uczestnikami Konkursu i udzielania informacji o Konkursie jest mgr Justyna Bonar, Budynek Głównej Auli Wykładowej  pok.14, tel. 41 34 24 471.
5. Organizator Konkursu będzie komunikował się z Uczestnikami Konkursu za pośrednictwem poczty e-mail: jbonar@tu.kielce.pl.

§ 2
Przedmiot i cel Konkursu

Przedmiotem Konkursu jest zaprojektowanie grafiki promującej działalność Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej, zwanej dalej „Projektem graficznym” która zostanie wykorzystana na nośniku reklamy typu roll-up. Organizator zastrzega możliwość wykorzystania całości lub wybranych elementów Projektu graficznego również na innych nośnikach reklamy 
i materiałach promocyjnych OTT, zarówno w formie fizycznej, jak i elektronicznej.

§ 3
Uczestnicy Konkursu

1. Konkurs ma charakter zamknięty, jednoetapowy.
2. Udział w konkursie jest bezpłatny i całkowicie dobrowolny.
3. Konkurs skierowany jest do studentów, doktorantów i pracowników Politechniki Świętokrzyskiej w Kielcach, zwanych dalej „Uczestnikami”.
4. Prace do Konkursu mogą być zgłaszane wyłącznie przez indywidualnych uczestników.
5. Każdy uczestnik konkursu może zgłosić dowolną liczbę projektów.

§ 4
Warunki udziału w Konkursie

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dostarczenie formularza zgłoszeniowego wraz 
z Projektem graficznym zgodnym z wymaganiami określonymi w Regulaminie w terminie określonym w §6 ust 1.
2. Zgłoszenie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją Regulaminu Konkursu.
3. W Konkursie nie mogą brać udziału członkowie Komisji Konkursowej, najbliżsi członkowie ich rodzin, a także pracownicy Biura Promocji i Komunikacji, którzy w ramach zakresu swoich obowiązków opracowują projekty graficzne materiałów promocyjnych Politechniki Świętokrzyskiej.

§ 5
Wymagania, jakie powinien spełniać projekt

1. Wymagania dotyczące Projektu graficznego:
a) projekt powinien zawierać logo Politechniki Świętokrzyskiej dostępne na stronie:
https://tu.kielce.pl/start/kontakt/materialy-wizualne/
oraz logo Ośrodka Transferu Technologii dostępne na stronie: http://ott.tu.kielce.pl/kontakt/logo/
b) projekt powinien mieć kształt prostokąta w układzie pionowym, 
c) w przypadku wykorzystania zdjęć/grafik, wskazane jest aby użyte elementy map bitowych posiadały parametry techniczne umożliwiające wielkoformatowy wydruk,
d) docelowy rozmiar roll-up’a wyniesie 1000 x 2050 mm.

2. Projekt graficzny należy przedstawić w formie wydruku oraz oraz płycie CD/DVD lub pendrivie.

§ 6
Miejsce i termin składania projektów

1. Projekt logo  należy złożyć w terminie do 22.10.2021 roku do godz. 15.30 (w przypadku prac nadesłanych pocztą decyduje data stempla pocztowego). 
2. Projekty logo złożone po terminie wskazanym w ust. 1 nie będą brały udziału w Konkursie.
3. Projekt logo  należy składać osobiście lub listownie: 
4. Osobiście do:
Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej w Kielcach
al. Tysiąclecia Państwa Polskiego 7, 25-314 Kielce
Aula Główna, pok. 14
5. Listownie na adres:
Ośrodek Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej w Kielcach
al. Tysiąclecia Państwa Polskiego 7, 25-314 Kielce
z dopiskiem „Konkurs na projekt graficzny roll-up’a OTT”

6. Projekt logo  należy składać w zamkniętej kopercie, na której powinien widnieć napis „Konkurs na projekt graficzny roll-up’a OTT”. 
7. Koperta powinna dodatkowo zawierać wypełniony i podpisany przez uczestnika formularz zgłoszeniowy stanowiący  Załącznik nr 1.
8. Organizator nie pokrywa kosztów przygotowanych projektów oraz nie odsyła nadesłanych prac.
9. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne uszkodzenia lub zniszczenia niewłaściwie zabezpieczonych projektów oraz za usługi pocztowe lub kurierskie, z których korzystać będą uczestnicy Konkursu. 






§ 7
Ocena projektów

1. Oceny Projektów graficznych dokona Komisja Konkursowa, w składzie co najmniej 3 osób. 
2. Komisja Konkursowa dokona oceny Projektów graficznych i wybierze zwycięski projekt. Projekty będą oceniane pod względem:
a) zgodności z Regulaminem,
b) innowacyjności i oryginalności projektu,
c) czytelności przekazu nawiązującego do działalności OTT,
d) walorów kompozycyjnych i kolorystycznych.
3. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie.
4. Komisja Konkursowa zastrzega sobie prawo do nierozstrzygnięcia Konkursu, jeśli nie zostanie złożony żaden projekt lub jeśli w ocenie Komisji Konkursowej złożone projekty nie spełnią kryteriów ich oceny.

§ 8
Rozstrzygnięcie konkursu

1. [bookmark: _GoBack]Rozstrzygnięcie konkursu i podanie wyników nastąpi do 29.10.2021 r.
2. Wyniki Konkursu zostaną podane do wiadomości publicznej poprzez komunikat na stronie internetowej Organizatora Konkursu www.ott.tu.kielce.pl.
3. Zwycięzca zostanie powiadomiony telefonicznie lub e-mailowo o wynikach Konkursu. 

§ 9
Nagroda

1. Zwycięzca Konkursu otrzyma nagrodę pieniężną w wysokości 500 zł brutto (słownie: pięćset złotych).
2. Kwota nagrody z uwagi na wartość zwolniona jest od podatku dochodowego od osób fizycznych zgodnie z art. 21 ust. 1 pkt 68 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od osób fizycznych (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 1426; ze zm.).

§ 10
Prawa autorskie

1. Uczestnicy Konkursu, w przypadku przyznania im nagrody, zobowiązują się do zawarcia 
z Politechniką Świętokrzyską umowy, na podstawie której przeniosą na Politechnikę Świętokrzyską nieodpłatnie, bez ograniczeń czasowych i terytorialnych, autorskie prawa majątkowe do Projektu graficznego w celach komercyjnych i niekomercyjnych, na wszelkich polach eksploatacji znanych w dniu zawarcia umowy, a w szczególności:  
1) [bookmark: _Hlk502784007]wyłącznego używania i wykorzystania go, we wszelkiej działalności promocyjnej, reklamowej i informacyjnej prowadzonej przez Politechnikę Świętokrzyską - Ośrodek Transferu Technologii i podmioty przez nią wskazane, 
2) utrwalania i zwielokrotniania wszelkimi technikami, a w szczególności: graficznymi, fotograficznymi, drukarskimi, plastycznymi, informatycznymi, wizualnymi, multimedialnymi, audiowizualnymi, cyfrowymi, zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu na nośnikach elektronicznych, 
3) publicznego wystawiania, odtwarzania i wyświetlania na wszelkich imprezach, spotkaniach i konferencjach realizowanych przez Ośrodek Transferu Technologii 
i podmioty działające na rzecz Politechniki Świętokrzyskiej - Ośrodka Transferu Technologii, 
4) odtwarzania, nadawania i remitowania za pomocą wizji i fonii wszelkimi technikami odtworzeń, nadań i remisji, w tym środkach masowego przekazu,
5) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materiałów promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i innych z wykorzystaniem Projektu graficznego,
6) wprowadzania do pamięci komputera i rozpowszechniania w Internecie, rozpowszechniania we wszelakiego rodzaju sieciach informatycznych, teleinformatycznych, telekomunikacyjnych, a także wszelkie publiczne udostępnianie 
w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym np. Internet, infostrady, systemy on-line itp.,
7) publicznego wystawiania, najmu, dzierżawy i bezpłatnego użyczenia nazwy.
2. Wraz z prawami autorskimi Zwycięzca Konkursu przeniesie na Politechnikę Świętokrzyską wyłączne prawo do wykonywania i zezwalania na wykonywanie zależnych praw autorskich oraz prawo własności wszystkich egzemplarzy, na jakich Projekt graficzny został złożony w ramach Konkursu.
§ 11
Ochrona danych osobowych

1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest podpisanie oświadczenia o wyrażeniu zgody na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych zawartego w „Formularzu udziału w konkursie na projekt graficzny roll-up’a Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej.”

§ 12
Postanowienia końcowe

1. Niniejszy Regulamin wchodzi w życie z dniem jego opublikowania na stronie internetowej Politechniki Świętokrzyskiej - Ośrodka Transferu Technologii: www.ott.tu.kielce.pl,
2. Organizator Konkursu  zastrzega  sobie  możliwość  zmiany  niniejszego  Regulaminu. Informacje o wprowadzanych  zmianach  będą  publikowane  na  stronie internetowej: www.ott.tu.kielce.pl.  Zmiany  wchodzą w życie z dniem ich publikacji.
3. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo odwołania Konkursu w każdym czasie. W związku 
z tym Uczestnicy Konkursu nie mogą rościć sobie praw do jakichkolwiek odszkodowań, zwrotu kosztów, czy otrzymania wynagrodzenia za wykonane dotychczas prace.
4. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialności za działania osób trzecich, związane 
z organizacją Konkursu oraz za szkody spowodowane podaniem błędnych lub nieaktualnych danych przez Uczestników Konkursu. 
5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje się odpowiednie przepisy obowiązującego prawa, a w szczególności ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim 
i prawach pokrewnych  (tj. Dz. U. z 2019 r. poz. 1231; ze zm.) ustawy z dnia z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 1740; ze zm.).





 


Regulamin Konkursu na projekt graficzn


y


 


roll


-


up’a 


 


Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej


 


 


 


§ 1


 


Postanowienia ogólne


 


 


1.


 


Niniejszy Regulamin określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w Konkursie na projekt 


graficzn


y


 


roll


-


up’a


 


Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej. 


 


2.


 


Organizatorem


 


Konkursu jest Politechnik


a


 


Świętokrzysk


a 


z siedzibą w Kielcach, al. Tysiąclecia 


Państwa Polskiego 7, 25


-


314 Kielce


 


-


 


Ośrodek Transferu Technologii


, zwany dalej również 


"Organizatorem" lub „OTT”.


 


3.


 


O wyniku konkursu decyduje Komisja Konkursowa w składzie


:


 


·


 


prof. dr hab. in¿. Marek Iwañski 


-


 


Prorektor ds. Badañ i Wspó³pracy z Podmiotami 


Zewnêtrznymi 


–


 


Przewodnicz¹cy Komisji Konkursowej,


 


·


 


mgr Justyna Bonar 


-


 


Kierownik Oœrodka T


ransferu Technologii,


 


·


 


mgr in¿. Kamil Dziewit 


-


 


Kierownik Biura Promocji i Komunikacji, 


 


·


 


mgr Emilia Æwik³a 


-


 


Kierownik Akademickiego Centrum Kariery,


 


·


 


mgr in¿. Kamil Kot 


-


 


Rzecznik patentowy. 


 


4.


 


Osob¹ uprawnion¹ do kontaktu z Uczestnikami Konkursu i udzielania


 


informacji o Konkursie jest 


mgr 


Justyna Bonar


, Budynek G³ównej Auli Wyk³adowej  pok.14, tel. 41


 


34 24


 


471


.


 


5.


 


Organizator Konkursu bêdzie komunikowa³ siê z Uczestnikami Konkursu za poœrednictwem poczty 


e


-


mail: 


jbonar


@tu.kielce.pl.


 


 


§ 2


 


Przedmiot i cel Konkur


su


 


 


Przedmiotem Konkursu jest zaprojektowanie grafiki promuj¹cej dzia³alnoœæ Oœrodka Transferu 


Technologii Politechniki Œwiêtokrzyskiej, zwanej dalej „Projektem graficznym” która zostanie 


wykorzystana na noœniku reklamy typu roll


-


up. Organizator zastrzega mo¿liwoœæ wykorzystania ca³oœci 


lub wybranych elementów Projektu graficznego równie¿ na innych noœnikach reklamy 


 


i materia³ach promocyjnych OTT, zarówno w formie 


fizycznej


, jak i elektronicznej.


 


 


§ 3


 


Uczestnicy Konkursu


 


 


1.


 


Konkurs


 


ma charakter zamkniêty, jednoetapowy.


 


2.


 


Udzia³ w konkursie jest bezp³atny i ca³kowicie dobrowolny.


 


3.


 


Konkurs skierowany jest do studentów, doktorantów i pracowników Politechniki Œwiêtokrzyskiej 


w Kielcach, zwanych dalej „Uczestnikami”.


 


4.


 


Prace do Konkursu mog¹ 


byæ zg³aszane wy³¹cznie przez indywidualnych uczestników.


 


5.


 


Ka¿dy uczestnik konkursu mo¿e zg³osiæ dowoln¹ liczbê projektów.


 


 


§ 4


 


Warunki udzia³u w Konkursie


 


 


1.


 


Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dostarczenie formularza zg³oszeniowego wraz 


 


z Projektem gra


ficznym zgodnym z


 


wymaganiami okreœlonymi w Regulaminie w terminie 


okreœlonym w §6 ust 1.


 


2.


 


Zg³oszenie do konkursu jest równoznaczne z akceptacj¹ Regulaminu Konkursu.


 




  Regulamin Konkursu na projekt graficzn y   roll - up’a    Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej       § 1   Postanowienia ogólne     1.   Niniejszy Regulamin określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w Konkursie na projekt  graficzn y   roll - up’a   Ośrodka Transferu Technologii Politechniki Świętokrzyskiej.    2.   Organizatorem   Konkursu jest Politechnik a   Świętokrzysk a  z siedzibą w Kielcach, al. Tysiąclecia  Państwa Polskiego 7, 25 - 314 Kielce   -   Ośrodek Transferu Technologii , zwany dalej również  "Organizatorem" lub „OTT”.   3.   O wyniku konkursu decyduje Komisja Konkursowa w składzie :      prof. dr hab. inż. Marek Iwański  -   Prorektor ds. Badań i Współpracy z Podmiotami  Zewnętrznymi  –   Przewodniczący Komisji Konkursowej,      mgr Justyna Bonar  -   Kierownik Ośrodka T ransferu Technologii,      mgr inż. Kamil Dziewit  -   Kierownik Biura Promocji i Komunikacji,       mgr Emilia Ćwikła  -   Kierownik Akademickiego Centrum Kariery,      mgr inż. Kamil Kot  -   Rzecznik patentowy.    4.   Osobą uprawnioną do kontaktu z Uczestnikami Konkursu i udzielania   informacji o Konkursie jest  mgr  Justyna Bonar , Budynek Głównej Auli Wykładowej  pok.14, tel. 41   34 24   471 .   5.   Organizator Konkursu będzie komunikował się z Uczestnikami Konkursu za pośrednictwem poczty  e - mail:  jbonar @tu.kielce.pl.     § 2   Przedmiot i cel Konkur su     Przedmiotem Konkursu jest zaprojektowanie grafiki promującej działalność Ośrodka Transferu  Technologii Politechniki Świętokrzyskiej, zwanej dalej „Projektem graficznym” która zostanie  wykorzystana na nośniku reklamy typu roll - up. Organizator zastrzega możliwość wykorzystania całości  lub wybranych elementów Projektu graficznego również na innych nośnikach reklamy    i materiałach promocyjnych OTT, zarówno w formie  fizycznej , jak i elektronicznej.     § 3   Uczestnicy Konkursu     1.   Konkurs   ma charakter zamknięty, jednoetapowy.   2.   Udział w konkursie jest bezpłatny i całkowicie dobrowolny.   3.   Konkurs skierowany jest do studentów, doktorantów i pracowników Politechniki Świętokrzyskiej  w Kielcach, zwanych dalej „Uczestnikami”.   4.   Prace do Konkursu mogą  być zgłaszane wyłącznie przez indywidualnych uczestników.   5.   Każdy uczestnik konkursu może zgłosić dowolną liczbę projektów.     § 4   Warunki udziału w Konkursie     1.   Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest dostarczenie formularza zgłoszeniowego wraz    z Projektem gra ficznym zgodnym z   wymaganiami określonymi w Regulaminie w terminie  określonym w §6 ust 1.   2.   Zgłoszenie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją Regulaminu Konkursu.  

